Nazwa przedmiotu

Podstawy informatyki, programy uzytkowe i techniki multimedialne

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki / Instytut Fizyki / Katedra Spektroskopii Plazmy

Studia

kierunek stopien

tryb specjalnogé specjalizacja

Fizyka podyplomowe

niestacjonarne fizyka nazwa*

*nazwa zgodna z zatwierdzonym katalogiem kierunkow i specjalnosci

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
dr hab. Wiestaw Olchawa

Formy zajeé, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Liczba punktéw ECTS: 9

A. Formy zajeé (wybrac)
e (¢wiczenia laboratoryjne

W tym:

Godziny kontaktowe:
laboratorium — 50 godzin
Konsultacje — 9 godzin

B. Sposéb realizacji (wybrac)

e zajecia w sali dydaktycznej (pracowni komputerowej)

Suma — 59 godzin
ECTS?2

Praca wiasna studenta:
opanowanie teoretycznego materiatu — 75 godzin (3

C. Liczba godzin (15+15+20) =50 godzin

ECTS)

Powtarzanie w domu wykonywanych na zajgciach
zadan - 75 godzin (3 ECTS)

Wykonanie prezentacji — 30 godzin (1 ECTS)
ECTS 7

Status przedmiotu
o obowiqzkowy

Jezyk wykladowy
polski

Metody dydaktyczne
o Cwiczenia laboratoryjne, praca z komputerem

Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub wy-
magania egzaminacyjne

e Sposob zaliczenia
e Kazdy semestr — zaliczenie z ocenq

B. Formy zaliczenia

ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czqstkowych otrzy-
mywanych w trakcie trwania semestru oraz oceny pracy wlasnej stu-
denta na podstawie prezentacji i referatow.

C. Podstawowe Kkryteria
Poprawne wykonywanie ¢wiczen, przygotowanie do zajec.

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

Nalezy okreslic¢:

A. Wymagania formalne

Wprowadzenie do fizyki

B. Wymagania wstepne

Podstawowa umiejetnosé¢ pracy z komputerem

Cele przedmiotu
| semestr:

a) wykorzystanie pakietu Microsoft Office do formatowania dokumentow, wykonywania obliczen oraz tworzenia prezentacji

b)specyficzne zastosowania powiqzane z fizykq
Il semestr:

a) zrozumienie czym jest dokument HTML oraz style CSS

b) obiekty multimedialne na stronach HTML
111 semestr:

a) rola fizyki w grach komputerowych, popularyzacja fizyki,
b) ilustrowanie praw fizyki za pomocq programow symulacyjnych,
¢) samodzielne tworzenie prostych symulacji zjawisk fizycznych za pomocq Excela.




TreSci programowe

| semestr:

Praca z pakietami uzytkowymi: Word, Excel, PowerPoint. Wykorzystanie stylow do formatowania. Przeprowa-
dzanie fizycznych obliczen za pomoca arkusza kalkulacyjnego, graficzne przedstawianie wynikéw obliczen i wy-
nikow eksperymentalnych. Przygotowanie multimedialnych prezentacji dotyczacych zagadnien fizycznych.

Il semestr:
Podstawy jezyka HTML: szkielet dokumentu, tekst, grafika, odsytacze, tabele, multimedia. Formatowanie za po-
moca kaskadowych arkuszy stylow CSS: selektory, czcionki, tekst, tto, obramowania, wykazy, linki, tabele. Ele-
menty JavaScript: przyktadowe skrypty — rozwijane menu.

[11 semestr:
Fizyka w grach komputerowych. Wykorzystanie ogélnodostepnych (bezptatnych) programéw komputerowych do
»podgladania” przyrody i wyja$niania przebiegu zjawisk. Odpowiedni dobdr danych wejsciowych, przewidywa-
nie oraz interpretacja wynikow. Wykorzystanie Excela do przeprowadzania prostych symulacji zjawisk fizycz-
nych. Symulacje deterministyczne i losowe.

Wykaz literatury

B. Literatura uzupekiajaca

1. Maciej Gonet, Excel w obliczeniach naukowych i technicznych, Helion 2009.

2. Stawomir Koktowski, Kurs HTML dla zielonych, http://www.kurshtml.edu.pl/html/zielony.html.

3. Erin Catto,. Silnik fizyki Box2D, http://box2d.org/about/

4. Physics Games - online physics-based games, http://www.physicsgames.net/

5. Ryszard Kutner, Adam Galant, Symulacje numeryczne w nauczaniu fizyki ogolnej - laboratorium numeryczne w szkole
http://labfiz.uwb.edu.pl/ptf/echa/os/Kutner/index.html

Efekty ksztalcenia (Szczegolowe zalecenia i wskazowki praktyczne przedstawiono w ,,Jak przygotowac pro-

Przedmiotowe efekty ksztalcenia (cele szczegolowe) Symb. kierunkowych
efektow ksztalcenia
Wiedza
1. Wyjasnia zasady pisania i formatowania dokumentéw zawierajqcych m.in. wzory mate- K_WO06,
matyczne.

2. Charakteryzuje podstawy dziatania programu typu arkusz kalkulacyjny, w szczegolnosci | K_WO06
pakietu Excel, oraz jego mozliwosci w zakresie wykonywania obliczen oraz prezentacji

danych.

o |3 Wymienia zasady tworzenia prezentacji za pomocq programu PowerPoint . K_W06
E 4. Wyjasnia nazwy: HTML, CSS, JavaScript, znaczniki, atrybuty. K_W06
~ | 5. Wymienia podstawowe znaczniki HTML. K_W06
s |6. Charakteryzuje podstawy dzialania CSS. K_W06
~ | 7. Definiuje pojecie symulacji komputerowych w fizyce oraz ,, modelu komputerowego”. K_W06, K_W02
g 8. Charakteryzuje matematyczny opis prawidtowosci, zjawisk i procesow fizycznych, w K_W02
i) szczegolnosci zwiqzanych z modelowaniem zjawisk fizycznych za pomocq komputera.
N 9. Wyjasnia elementarne zasady w zakresie ochrony wlasnosci intelektualnej. K_ W08, K W09
§ UmiejetnoSci
< 1. Pisze i formatuje teksy zawierajqce tresci z dziedziny fizyki. K_U13, K_U01, K_U02
1z | 2. Postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym do wykonywania obliczen i opracowania danych | K_U06, K_U13, K_U14
g doswiadczalnych, tworzy wykresy.
°§ 3. Tworzy prezentacje z elementami animaciji. K_U10, K_U13, K U1l
rE 4. Korzysta z ustug w sieciach informatycznych, pozyskiwania i przetwarzania informacji. K_U15, K_U16
X |5, Pisze i formatuje strony WWW zawierajqce podstawowe elementy HTML i CSS. K_U15, K _U16
" |6.  Wlqcza gotowe elementy napisane w JavaScript do swoich stron WWW. K_U13, K _U16
‘5 7. Dobiera i wyszukuje gotowe programy stuzqce do symulacji przebiegu zjawisk fizycznych. | Dotyczy 7 i 8:
S |8.  Tworzy wiasne proste modele symulacyjne i realizuje je za pomocq Excela. K_U05, K_U06,
S K_U07, K_U08,
e K_U09, K _U12
§\ Kompetencje spoteczne (postawy)
S |1. Odczuwa potrzebe ciqglego doksztatcania sie — podnoszenia kompetencji zawodowych, K_KO01,
o0 osobistych i spotecznych.

2. Utrzymuje swiadomos¢ waznosci zachowania w sposob profesjonalny, przestrzegania K_KO05, K_K07

zasad etyki zawodowej, w tym praw autorskich.
3. Charakteryzuje sie tym, Ze mysli i dziala w sposob niezalezny i kreatywny, chetnie zbiera | K_K02, K_K03, K_K04

glos w dyskusji.
4. Wnosi samodzielne pomysty w procesie wspolnego wypracowywania rozwiqzania dla K_KO03, K_K08
rozwazanego zadania.
5. Wykorzystuje efektywnie i krytycznie rézne Zrodla wiedzy. K_KO01, K_KO05
6. Jest aktywny i wytrwaly w pracy. Chetnie podejmuje wyzwania. K_K09

Kontakt

wolch@uni.opole.pl



http://www.kurshtml.edu.pl/html/zielony.html

