Nazwa przedmiotu
Programowanie Obiektowe

Kod ECTS
3.2-PO
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Formy zajeé, sposob ich realizacji i przypisana im liczba

godzin

Liczba punktéw ECTS: 2

A. Formy zajeé (wybrac)
o wykiad,
e (wiczenia laboratoryjne

Kontakt z nauczycielem: 45 godz.
Praca wlasna studenta:
Przygotowanie do zajeé: 10 godz.
Przygotowanie do egzaminu: 5 godz.

B. Sposob realizacji (wybrac)
e zajecia w sali dydaktycznej

C. Liczba godzin
15W+30L

Status przedmiotu
o obowigzkowy

Jezyk wykladowy
polski

Metody dydaktyczne
Mozna wybraé metode/metody 7 przygotowanej
listy lub opisac wiasny sposob pracy ze studen-
tami, na przyktad:

o wyklad / wyktad problemowy / wykitad kon-
wersatoryjny / wyklad z prezentacjq multime-
dialng

e Cwiczenia laboratoryjne

Forma i sposéob zaliczenia oraz podstawowe Kryteria oceny
lub wymagania egzaminacyjne

Sposdb zaliczenia
e egzamin
o zaliczenie z oceng

B. Formy zaliczenia na przykiad:
o zaliczenie ustne / kolokwium
o wykonanie pracy zaliczeniowej: przygotowanie projektu j

C. Podstawowe kryteria oceny lub wymagania egzaminacyjne
okreslane sq indywidualnie, jednak powinny zachowac¢ sto-
sownos¢ wobec zaplanowanych efektow uczenia sie

e zgodnos$¢ wykonanego projektu z zasadami programowania
obiektowego

e wykorzystanie roznych elementéw programowania obiekto-
wego w realizacji projektu

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

Nalezy okresli¢:

A. Wymagania formalne, czyli nazwy przedmiotow, ktorych wezesniejsze zaliczenie jest niezbedne do realizowa-

nia tresci danego przedmiotu

B. Wymagania wstepne, czyli zakres wiadomosci, umiejetnosci i kompetencji przydatnych lub traktowanych jako
punkt wyjscia do realizacji tresci danego przedmiotu
e znajomo$¢ podstaw programowanie w jezyku C/C++




Cele przedmiotu
e Zaznajomienie z pojeciami i technikami programowania obiektowego.
e Umiejetnos¢ tworzenia programdw zorientowanych obiektowo.
e Umiejetnos¢ korzystania z bibliotek obiektow.

Tre$ci programowe
A. Problematyka wyktadu oraz zajeé laboratoryjnych
Klasy i obiekty.
Zmienne i funkcje sktadowe oraz ich zakresy dostgpnosci.
Zmienne i funkcje statyczne:
Konstruktory:
Destruktory.
Przetadowanie operatoréw (funkcje operatorowe):
Dziedziczenie jedno- i wielobazowe.
Funkcje wirtualne.
Wykorzystanie bibliotek klas (np. obiektowe operacje wejscia-wyjscia, biblioteka STL (Standard Template Li-
brary, biblioteki ‘gcide’, ‘rofrm”)
e Podstawy projektowania programéw zorientowanych obiektowo.

Wykaz literatury
A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajeé¢ (zdania egzaminu):
J. Grebosz, Symfonia C++
J. Kisielewicz, Jezyk C++. Programowanie obiektowe

Wiedza
e Znajomos¢ pojec programowania obiektowego.

UmiejetnoSci

Tworzenie klas i obiektow.

Poprawne okreslanie zakresu dostepnosci funkcji i zmiennych sktadowych.

Tworzenie konstruktoréw i destruktorow.

Tworzenienie obiektow potomnych z wykorzystaniem dziedziczenia jedno- i wielobazowego.
Umiejetnos¢ wykorzystania polimorfizmu — tworzenie i wykorzystanie funkcji wirtualnych.
Tworzenie funkcji operatorowych (przetadowanie operatorow).

Tworzenie i wykorzystanie funkcji zaprzyjaznionych.

Korzystanie klas i bibliotek klas (np. zawartych w ‘gcide”).

Krasniewski A.,

rozdz. 5.3.2.2. str.46-49.
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Kompetencje spoleczne (postawy)

Efekty ksztalcenia (Szczegdlowe zalecenia i wska-
zOwki praktyczne przedstawiono w ,,Jak przygoto-
waé programy ksztalcenia...

Kontakt
Adres email lub telefon do osoby odpowiedzialnej za przedmiot:
Ireneusz.Ksiazek@uni.opole.pl




